BUCSUZUNK!

A BIT-LET tobb mint négy éve kezdte meg
..miikodését”. Az 51. szdm — ez, amit most
én a kezében tart — mérfoldkd lapocskank
torténelmében. Ezzel a szammal ugyanis
megsziinink.

VAN JOVONK?

Remélhetdleg ez a megsziinés egyben vala-
minek a kezdetét is jelenti. A tervek, elkép-
zelések szerint ugyanis csak most lesz igazan
BIT-LET. Jovére ugyanis onallé lapként sze-
retnénk megijalanni a piacon. Az elsd id&k-
ben aligha lesziink havilap. Célunk persze
nyilvan ez.

ELORE!

Igyeksziink majd, hiszen ms
is elGrelépésnek tekintju
anyalapunk kebelébdl.

ban is sokféle valtozast
Nyitni szeretnénk
gondoljuk, hg

eddig havi 16

40 oldalon.

t Elenti, hogy ami joé volt
IT-LET-ben, azt természetesen

56t, boviteni kivanjuk sikeres

¥ tovabbra is na?yszéjt'lak aka-

Afadni, tovabbra is célunk az amatd-

rok érdekeit szolgéalini.

BELULROL

KOSZONET

Azoknak, akik lapunk eddigi paly
ran bizalmat szavaztak neku

sa so-
olva-
rtani

i, akik-

ja var nélunk kozlésre.
jelBnlegi folytatésa — szerkesz-
mindazokat a kozlésre érdemes
szeretnénk felhasznalni, amelyek

BIZONYTALANSAG
Persze a dolgok természetébdl kovetkezik.

hogy ma még nem tudjuk pontosan meg-
mondani, hogy mikor és hany oldalon,
valamint, hogy milyen &ron jelenik majd
meg az uj lap. Mindazoknak, akik elbzetes
informaciéra tartanak igényt, folhivjuk a
figyelmét a 30. oldalon talalhato kis értesitd
kartyankra, lgérjik, hogy nem felejtkezink
el az el6zetes értesitésrol.

VEGUL

Végiil bucsizik a szerkesztd, boldog uj évet
kivan minden BIT-LET olvasénak, s els6
izben jelzi, hogy a Lﬁvc’i havi megjelenés dé-
tumat hidba keresik a melléklet 16. oldalan.

akik a GEOS-t mér jo! ismerik.

meg e program.

© © 66 ©6 6© 0606

Programajénlat — gépi kédu programok DATA sorokban —~ mindez Primora.

Posta — néhany praktikus kérdés — néhany praktikus valasz —
valamint néhany provokativ kérdés — valasz nélkul.

Kényvmoly — a megjelent Uj konyvek kozt ket érdekességre bukkantunk.

Hiroldal — amelyben ezuttal is taldlnak érdekességeket és kevésbé érdekességeket.

Rotary — aki ismeri ezt a szellemes jatékot, annak azért, aki nem ismeri, annak azért érdekes
a jaték. A szabalyokat nem ismételjik, megjelent szeptemberi szamunkban.

Matrix 26 — egy téblézatkezel§ program Spectrumra — nem kevés programozoi tanulséggal.
A GEOS-rél — azoknak, akik a GEOS-t még nem ismerik, s azoknak,

Szoftverédtletek — kior Laser BASIC-ben. Egy spectrumos bévités apré hidnyossagat szinteti

M
55 C ['\ {3

Végre talaltunk egy Atari kdnyvet, s mi végre taldltunk egy rank hasonlité konyvet.
Tapasztalatnyeré — Ennek a pélyézatnak az eredményeivel még adésok voltunk.

A beérkezett programok kozil is kozlUnk részletet az egyikbdl. (Cseles egy darab.)
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Az ENTERPRISE-nyerd elsd for-
duléjanak (Rotary jaték) kiérté-
kelése még tart, azonban a ka-
zettdn és lemezen beérkezett
programokat végignéztik. 3
olyan program érkezett, melyek
jitszani is tudnak (nem csak
adminisztrélni). Ezek szerzdi
Baracs Tibor (ZX Spetrum),
Dévényi Imre (C 16) és Nagy
Lészlé (C 64). Mindharméjuknak
gratuldlunk, a programokat ko-
szdnjiik (a tobbi kazettat, ill. le-
mezt bekiildd palydzénknak is)

Baracs Tibor programja meglehe-
t6sen hosszd, s elég hosszu, rész-
letes leiras is tartozik hozzd — ezt az
anyagot egy késdbbi szadmunkban
szeretnénk kozolni.

Nagy Lészlé levelébsl idézink
néhany sort:

..Bevallom, nem vagyok rendszeres
olvasoja lapjuknak. Barataim hivtak
fel a figyelmemet, hogy a ROTARY
valamilyen pélyézatukban szerepel, Er-
zékenyen érintett az informdécid két
oldalrél is.

— Egyrészt a ROTARY, mint mecha-
nikus jaték. magyar szabadalommal
védett, sajd? szellemi termékem.

— Mdésrészt, kGzel harom éve csaladi
és kozvetlen bardti kornyezetemben
sikeresen mikodik a jaték C 64-re irt
véltozata.

Néhény szt a j4ték torténetérdl: 19817 -
ben kb. hdrom honapot forditotiam
kilanbozé dj tlpust logikai jétékok
kidolgoz4séra, részben kedvielésbdl,
és bevallom, részben pénzszerzési
széndékbd! Az ebben az id8szakban
sziiletett kb. 15 j4tékitletbSl hérmat
értékeltem taldlmanyi szintiinek, ezek-
re meg Is kaptam a szabadalmi oltal-
mat.

Termék egyedil a ROTARY-hd/ lett,
1984 kardcsonya elétr. Annak ellenére,
hogy a jaték in jétékértéke magasnak
mondhato {intellektudlisan is 1gényes),
pigci megitélése kedvezbtlen volt,
igy az elsd széria utdn, 1985 elején
a MUTEX leallt a gydrtassal. (A leg-
csekélyebb rekiam nélkil keriilt piacra.
magas dron — a csomagolds koltséger
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meaghaladték a tertalom elbdllitésanak
kaltségeit stb.).”

Gratulalunk Nagy Laszlénak a szerin-
tiink is igen magas szintd, gondolkod-
ta16, élvezetes és épp ezért jobb sorsra
érdemes jatékhoz. Nagyon sajnaljuk,
hogy ez a jaték is amagyar talslményok
nagy részének sorsara jutott. Szerin-
tiink a jaték 4ra a mai jatékarakhoz vi-
szonyitva nem volt kiugrdéan magas,
valaban a rekldm hidnya (és a cso-
magolés) lehetett a kudarc egyik f6
oka. a mésik taldn a kitartds hidnya
(mérmint a MUTEX részérdl). ugyanis
tapasztalataink szerint a magyar jaték-
piacon nem ritka jelenség. hogy egy
jaték csak 2-3 évvel Arusitdsanak
megkezdése utén fut be igazén (ez a
késési id6 még a Blvds kockénél is
kb. két é&v volt). Nagyr Laszld igen jdl
jatszé programjat a Commodore Ujsag
szeretné kozolni.

HE @ >

O O O

v
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Mi most Dévényi Imre programjat
kozaljik (kisebb véltoztatésokkal),
mely ugyan egy kicsit gyengébben
jatszik a masik kettdnél, képernySképe
sem olyan szép, viszont csak fele
olyan hosszli, mint azok.
A program a jaték tablajat egy B B-as
T% tombben tarolja {&bra a kév. o.),
melynek sorai a tabla jobbra falfelé
haladé vonalainak, oszlopai pedig a
tabla vizszintes sorainak felelnek meg.
A tomb egy elemének érteke 0, haa
megfeleld helyen nincs korong. s+1 ill.
—1. ha ott fekete. ill. fehér korong van.
Ennek a +—1-es tarolasnak hatalmas
elénye, hogy egy ures lyuk 6 szom-
szédjanak a tartalmat Osszeadva az
eredmény el6jele megmutatja, hogy ki
forgathat ott. A kiindulasi helyzet a
4-14-es DATA sorokban van lefrva.
A megjelenités karaktergrafikaval tor-
wénik, 5 emiatt a tabla képe egy kicsit
torz. viszont a megjelenités nagyon
gyors. Mivel (féleg a karaktergrafika
miatt) a program listaja .tele van”
rafikus karakterekkel, ezért a meg-
eleld sorok végére megjegyzésként
odairtuk, hogy az ott szerepl& grafikus
karaktersk hogyan #llithaték el6. Ha
egy jel 1obb egymés utani sorban is
szerepel, akkor csak az els6 sorba [rtuk
ki a jelentését; a C= a commodore-
billenty(it jeloli. Természetesen ezeket
a jelmagyardzd REM részeket be-
gépeléskor érdemes elhagyni.

A program j4tékstratégidja elég egy-
szer(i. EIGszor is a tabla egyes mélye-
déseihez az Abran l4thaté alapérté-
keket rendeli. Ezek az alapértékek
azt mutatjdk. hogy mennyire fontos
az a mazd, mennTira kell torekedniink
az illetd mezd golydval torténé elfog-
lal4séra. Az allasok kiértékeléséhez egy
értékel® fliggvényt hasznal,-mely egy
jatékallast Ggy értékel ki, hogy ossze-
adja az egyes mez6k tartalmanak és
alap-értékének a szorzatdt. (Emlé-
kezziunk ra: —1-et akkor tartalmaz egy
mez6, ha az adott helyen fehér golyd
van, +1-et pedig akkor, ha fekete;
0 akkor szerepel tablazatunkban, ha
dres a mezd.)

Ugyanezt végrehajthatjuk Ggy is, hogy
megszamoljuk, mennyivel tobb fekete
golyé van a 2-es értékd lyukakban,

mint fehér. (Ez a kalonbség lehet
negativ is.) Az igy kapott szdmot ket-
tével megszorozzuk, majd ugyanezt
kiszdmltjuk a 4-es, 8-as. ill. 33-as érté-
ki lyukakra is, — itt, persze, értelem-
szerlen a 4-gyel, 8-cal, ill. 33-mal
szorozzuk meg a kllénbséget, és ez-
utdn a négy beszorzott értéket Gssze-
adjuk.

Mivel a gép (ha jatszik) a vilagos go-
lyédkat kezeli, és ezeket a T% tombben
~1 jelzi, igy a lehetséges lépések kozll
a gép aztfogjalépni, amelyalehetd leg-
kisebb érték(l helyzetet allitja eld. (Ez
a végigprobélgatas a 302-336 sarok-
ban talalhat, egy helyzet kiértékelését
a 358-362 rutin végzi.)

Fontos é&szrevétel: mivel azt a
lépést keressuk, amely a pilla-
natnyi helyzet értékén minél tobbet
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csOkkent, igy csak a két helyzet érté-
kének a kulénbségére vagyunk min-
dig kivdncsiak. Ehhez pedig elég az
éppen probalt letevés koriili értékeket
kiszdmitani — hiszen a tabla t6bbi me-
z8jének értéke Ugysem valtozik. Tehat
egy forgatads akkor j6, ha a kérildtte
allo fehér golyékat minél nagyobb, a
feketéket pedig minél kisebb értékd
lyukakba forgatja at. Pi. a 2. 4brdn a
C3 lyuk koruli részt latjuk, az alap-
értékeket a lyukak melté irtuk. Ha most
a forgatét C3-ra helyezziik, s egyet
jobbra forgatunk, akkor a fehér golydk
a 8 0, 4 énékd lyukakbdl a 33, 8, 4
értékliekbe véndorolnak, mig a feke-
ték a 33 és 8 értékthol a O és 4 érté-
k(ibe. igy az allads értéke 33-8+8-—
0+4-4—-(0-33+4-8)=70-nel javul
{azaz a gépben 70-nel csdkken).

A program kezelése igen egyszerd.
s futés elején ki is (rédik a képernyére.
A korong letevésének helyét az dbran
vastag betlikkel szedett koordinitdk
segitségével adhatjuk be — ezek jaték
kozben a képernydn is lathatok. Az
elforgatast az irdny (B=balra, J=jobb-
ra) és egy 1 és 3 kozti sz&m segitsé-
gével adhatjuk be, mely sz&m azt mu-
tatja, hogy héanyszor hatvan fokkal
akarjuk a korongot elforgatni. Min-
denkinek [0 jatszadozast kivanunk!

Al
W\, S .

— =
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Sokdig gondolkoztunk, hogy
kozdljilk-e kivetkezd prog-
ramot. Hogy mégis a koz-
lés mellett dontottiink,
oka az, hogy latszélag pro-
fibb, teljesen gépi kédban
megirt adatbazis-kezel8
programok [éteznek Spect-
rumra is, de ez a program
sok tanulséggal szolgdfhat
annak, aki egy kis fiaradsé-
got vesz és &tbogardssza.
Minthogy a program
BASIC-ben van megirva, se-
bessége természetesen ja-
‘vithaté valamilyen compiler
hasznalatéval (a szerzd a le-
forditott programot is be-
mutatta, és tényleg éllithat-
juk, hogy sebessége nem
hagy kiviannivalékat maga
utén).

A mésik programrész nem-
csak az 5 pixel széles karak-
terek kiirdsara alkalmas, ha-
nem 4, 6 vagy 7 pixelre is
(4 alatt a karakter nem ol-
vashats, 8 pixel pedig az
aradeti kiirérutin) a tabldzat
&tirdsaval. Terjedelmi okok-
bél dontdttiink Ggy, hogy a
loirdsnil részletesebben en-
nek mdédjat nem ismertetjiik.

Az aldbbi BASIC program
26x26 elembdl all¢ 14bla-
zat kezelésére alkalmas,
amelynek minden elemébe
26 karakternyi informacid
kerilhet. (szoveg., szédm.
képlet)

A képernydn egyszerre 21
sor és 6 oszlop fér el. amely-
nek minden boxaban 8
karakter 14thato.

A képletekben — hason-
lban a VU-calc program-
hoz — hivatkozhatunk egyes
boxokra, de ez a program a
matematikai muveletek
szélesebb skaldjaval rendel-
kezik.

VEZERLES: az alabbibil-
lenty(k megnyomasaval.
ENTER: szédm, képlet
bevitele az aktualis boxba.
Befejezés: ENTER
SPACE: szoveg bevi-
tele az aktuélis boxba. Be-
fejezés: ENTER

5§, 6,7, 8: a kurzor moz-
gatdsa a boxokon, vagyis
az aktuéalis box kijelolése.
0: az aktudlis box torlése.
1: editalds, vagyis az ak-
tudlis box tartalmanak ja-
vitasa, szerkesztése. A szer-
kesztd a CAPS-5.6,7.8 bil-
lentylikkel  miikddtethetd
ugy. hogy CAPS 5.8 moz-
gatja a kurzort, CAPS-7 hé-
zagot készit. CAPS—6 torol.
Befejezés: ENTER.

A: az egész tablazat tor-
lése.

B: Kék alapszini tarto-
many létrehozéasa az aktud-
lis box felett és téle balra,
amelyre nem viheté a kur-
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PROGRAM ZX SPECTRUM

ABLAZATKEZELD

%3
5

zor, és mindig lathatd ma-
rad. Megszintetése B uj-
bali megnyoméséaval lehet-
Seges

C: Ujraszdmftja a teljes t4b-
lazatot

D:sor vagy oszlop kitor-
lése a tabiadzatbol

F: a szamok kijelzési for-
matumanak beéllitasa.

G: ugrés az A1-Z26 box

barmelyikébe.

H: help

I: sor vagy oszlop beszu-
résa

J: tablazat betdltése Kka-
zettarol.

R: az aktudlis box tartal-
manak ismétlése vizszintes
vagy flggéleges irdnyban
abszolit vagy relativ mg-
don.

§: a tablazat kimentése ka-
zettara.

Z: a képernyd kinyomta-
tdsa ZX printerre.

SZINTAXIS:

Box megaddsa képlotek-
ben: X(nn) Pl: A(01)
Fliiggvények bevitele 2
funkciobillentytikkel lehet-
séges (CAPS-SYM SH).




2. LISTA

vagyis a SPECTRUM szin-
taxisa szerint.
Hasznélhaté fiiggvé-
nyek: sin, cos. tan, int,
rnd, abs, val, sgr, len, In,
exp, arcsin, arccos, arctan,
mint konstans a Pl. Mate-
matikai mveletek: +, —,
/. % és a hatvanyozas.
Ezen kvl maximum
{MAX). minimum (MIN),
atlag (ATL) flggvény Is
hasznélhatd, de olyan meg-
kotéssel. hogy egy boxban
csak egyedul 4&llhat. P
ATL(A01:DO4) ami az
Al-es box és a D4-es box
kozé esd téglalap alaku
tartomany értékeinek 4tla-
gat adja.

Szintaktikai hiba esetén
torténd programmegél -
laskor GOTC 1-gyel a prog-
ram ujra indithatd.

A tabldzatot egy gépi
k6éda  program  jeleniti
meg a képernydn, amely al-
kalmas b pixel szélességl
karakterek kifraséra a 0-23.
sor 0-250. képpontianak
barmelyikében, a 32-127
kodd karakterek tartoma-
nyaban.

A rutin a 63744(F900H)
cimen kezdddik, 696 byte
hosszi és nem éathelyez-
hetd. A karakterek kdd-
tablazata a 64512 cimen a
SPACE karakterrel indul és
65279-nél végzddik.
Minden karaktert 8 byte
ahrézol ugy, hogy az 1. byte
a karakter szélesseégét jelen-
u, tehat az alakot 7 byte
iria le a legfeisd sor nélkdl,
ami zérus

A program egyebként egy
csatornat nyit meg a 9.
stream-en, gy egy —
PRINT #9; - utasitasban
hasznéalhats. Pl PRINT
#9; INK 0; PAPER 7;
AT 53,125; "23. sor-125.
pixel”

A betdltd program RUN-
nal inditva elhelyezi a
tarban a rutint és a ka-
raktertablat, majd kiirja a
képre a 96 karaktert. Hibas
beirds esetén figyelmeztet
a hibéra.

Felvétel kazettdra: SAVE
51 kar” CODE 63744,1536
A féprogram eltarol4sat ka-
zettdra a GOTO 9999-el
végezhetjlik el.

Lathat6, hogy betdltés
utdn 9400-on automatiku-
san indul, ahol vérja a gépi
rutin betoltését, majd ak-
tivizalja az emlitett csator-
nat, feltolti a valtozékat és
a program elején indul.
Nargang Vilmos

1045 Bp., 1zzé u. 6/B
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1986 6ta egy rendszerprogram héditotta meg a C 64 ked-
velbit, a GEOS.

Hogy mi is az a GEQS? Mint a legtébb programnév, ez is
betiszd: Grafics Enviropment Operating System, amelyet
grafikus parancstablaval rendelkez$ grafikus operécids
rendszernek fordithatunk. A grafikus parancstabla alatt azt
értjiik. hogy nem kell parancsokat begépeini, hanem vala-
milyen abra, felulet kivalasztdsdval tudunk parancsot kiadni.
Ezt vezérelhetjuk joystickkal, egérrel és egyéb mas be-
meneti eszkézokkel.

MIERT JO A GEOS?

1. Az 6sszes lemezmiveletet egyszer{ien megvalds-
sithatjuk, ez nagyon emberségessé teszi a gép kezelését.
Jé példa erre a file-ok torlése:

€ 64 mdédban: OPEN15,8,15,”'0:program
CLOSE15 parancssort kell kiadnunk.
GEOS-ban: a képerny8 aljan talalhaté egy szemét-
kosér rajz, amibe a kijelélt adatokat ., kidobhatjuk’'.
Héatranya ennek a parancsszervezésnek, hogy korldtozza
a drive lehetdségeinek kihasznalasdt. Nem tudjuk letdrolni
példaul a lemezen levé osszes H betls filet egy parancs-
csal, amelyet C 64 lUzemben egyszerlien megtehetink
(print#15,s0:H="), kénytelenek vagyunk egyenként t9-
rélnt minden egyes filet.

2. Egységes rendszerbe foglaltak a kiilonféle fel-
hasznaléi programokat, ezek meghatarozott felileten
illeszkednek egymaéssal. Ez alatt a felulet alatt az 4ltala-
nos adatszerkezetet, és programozasi szintet értjuk, amelyet
a VLIR fueszervezés, és az ugrotabla jelent. [gy példaul a
rajzoloprogram rajzait felhasznalhatjuk a szovegszerkesz-
toben, a tablazatkezel§ adatait atvihetjik a szdvegszer-
kesztbbe, a rajzoldégprogramba és igy tovabb .

Egy iiyen egységes rendszer kovetkezményer szinte el-
kepzelhetetlenek, sok felesleges munkat tudunk vele meg-
takarftani,

Az eddigi Commodore programok koz(! a Print Box az
egyetlen, amely kevés sikerrel, de prébalkozik az egysége-
sitéssel. Bar ez cseppet sem hasanlithaté ehhez a szintl
altalanos(tési torekvéshez.

3. A GEOS a fejlett programozisi irdnyzat, a modu-
laris programozéas jegyében késziilt. A modulok le-
irasa, az egész rendszer felépitése j6l dokumentélt, kony-
nyen fejleszthetd. Nem ) ez a mddszer. mar az UNIX-ki-
fejlesztését is igy csinaltdk. csak eddig kisgépen még nem
taldlkoztunk hasonlé megoldéssal. Altaldban a rendszer-
leirést késve adja ki a gyarté cég. esetleg mas altal vissza-
fejtve jut a nyilvancssag elé. Az UNIX-nal kezdddott, hogy
a rendszerieiras tartalmazza a forrasprogramot és a fel-
hasznalé ezt mar agy alakithatja, ahogy akarja. A GEOS
is hasonlé, bar speciélisan egy processzorra (6510) készult.
A rendszer leirdsa azonnal megjelent, nem titkoloztak a
programozéi fogésokkal, a felhasznélési lehetségekkel.
4. Uj és gyors file-kezelést hoztak létre a VLIR
file-ok elBallftdsaval. A VLIR-file legnagyobb eldnye,
hogy az ember sokkal hosszabb programot irhat, mint a
C 64-es térkapacitdsa. Kilonalld részekre osztjuk fel a

név
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programot, melyeket azutén a GEQS szlkség esetén be-
tolt. Ha példaul rakérdeziink egy C 64-es file-ra, és a
GEOS azt az informé4ciét adja, hogy a file szekvencidlis,
akkor ez nem a megszokott értelemben vett soros elérési
adatfile, hanem csak arra utal, hogy szekvenciélis tarfel-
hasznalasrol van szd. Ez olyan, mint ahogyan a BASIC-
programok tarctodnak. A GEQOS &ltal hasznalt VLIR-file-ok
jelentése: . Variabie Lenght Indexed Record” (véttozd
hosszlsagu indexelt rekordok)

A VLIR tovabbfejiesztése a relativ tarkezelésnek. Egy file-t
nem kell egy darabban betdlteni, hanem toébb kisebb, ki-
I6nbozé hosszUsagu részletben, Eldnye, hogy a felhasz-
nald csak azokat a programrészeket tolti be a tarba, me-
lyekre feltétlenll sziksége van. J¢ példa erre a GEO-
PAINT, illetve a vele eldéllitott képek. Tehat egy VLIR-mu-
tatdblokk a kulonbozé programrészekre mutat, melyeket
csak szikség esetén tolt be. és a VLIR file-ok nemcsak
programok, hanem adatfile-ok esetén is hasznalhatok. Pl
a Notesz-file minden VLIR-mutatéja a notesz egy-egy lap-
jdra mutat A VLIR mutatdblokk max. 127 rekordra mu-
tathat. (256 Byte nosszu lemezblokkot feltételezve).

A GEOS RUTINOK

Ha megismertuk a GEOS mellé adott programokat
{geoPaint, gecWrite) akkor vizsgdljuk meg. milyen ruti-
nokbdl all, és milyen a memdriafelosztds a GEOS alatt.
A memdriafelosztas alapjan lathatjuk, hogy a GEOS mellett
csak gépi programok férnek el

Ugyanis egy eléy kicsiny memdriatertlet all a rendelkeze-
siinkre ($0400-$5FFF). Ebben igazén jé programot csak
Ggy irhatunk, ha kihasznéljuk a GEOS mér bentlévd ru-
tinjait

A rutinokat funkci6juk szerint tébb nagy csoportbha
oszthatjuk:

— Grafikus rutinok

- 1/0 rutinok

— Belsd rendszervezéri rutinok

Ezeket kisebb csoportokra bonthatjuk:

A grafikus rutinok:
— alapvetd grafikus feladatok: pont kigyujtéas. eloltas.
vizsgalat, vonalhuzas, tdrlés, invertalas sth. A két képernyd
kozotti miveletek
— ablakkezelés: ablak felépitése, szOveg kiirdsa az ab-
lakba, a kivalaszthatéd ablakocskak (OK. YES stb.) kiraj-
zolasa, lekérdezése. )
- meniikezelés: a vizszintes. ill. fuggdleges menuk fel-
épitése, lekezlése.
Az 1/0 rutinok:
— lemezmiiveletek (direktory kezelése, validalds stb.)
— file-mveletek (torlés, dlnevezés stb.)
A rendszervezérld rutinok:
— Hibavizsgalatok, iizenetek.
- Konfiguracié beallitasa
A rutinok vezérlésénez paraméterek kellenek. Ezeket a
paramétereket a regiszterekben, de az utasftast (rutin-
hivas) kovetd tablazatban is dtadhatjuk.

(32



Mint tudjuk, a 6510-nek harom regisztere van. és egy
osszetettebb funkcid hivadsdhoz tébb mint harom para-
méter kell. Ezért a GEOS alatt {étrehoztak 16 kiegészitd
16 bites regisztert a nullas lapon (502-522}).
A mésik nagy valtozfis 8 GEOS-banalemezen tapasz-
talhaté. A normdl DOS Aaltal dresen hagyott terileteket
hasznéljsk ki a programok egyéb jellemzdinek (id6. da-
tum stb.) taroldséra. Sajnos az egy programhoz tartozé
informaciés blokk kllén egy szektornyi helyet foglal, igy
kevesebb a felhasznélhatd lemezterilet. Ebben az infor-
macids szektorban van letarolva a filet jellemzé |CON,
toltési cim, az informaciés tablaban taldlhaté (zenetek.:
Memdrifelosztés GEOS alatt:
007F GEOS KERNAL altal hasznéalt nullas lap

0080-$00FF Az applikécitk altal hasznalhaté nul-
las lap.

0100-$01FF Processzor stack

0200-$03FF Nagyrészt nem hasznait.

0300-%$0333-ig a norméal C 64 rendszer vektorok
taldlhatdk itt. Ezeket a vektorokat a GEOS mindig
meghatarozott értékre allitja be.
f0400—$05FF Application programok

SZOFTYVER

szadmara

fonntartott teriilet. Ha a DESK-TOP-hoz tartozé
rutinokat is szeretnénk futtatni, basznéljuk a
4570-$496E teriiletet.
6000—-$7F3F 2. Képernys. Ide menti el a GEOS
ERNAL az ablakok mégotti teriilletet, vagy pedig
a meniik alatti részt.
7FA0-$7FFF Applikdciék szamara szabad hely.
80FF Pufferteriilet a floppy adatoknak.
00-$81FF 2. Pufferterilet (az aktuélis info-
szektort tartalmazza)
$8200-$82FF 3. Pufferteriillet (a GEOS é&ltal hasz-
nalt BAM)
$8300-$83FF 4. Pufferteriilet (a track-sector mu-
tatokat tartalmazza téltés és tarolds esetén)
8400-$8BFF GEOS KERNAL adatai (JOB cimek,
ilenév, 'disk név, sprite adatok)
CO0-$B8FE9 Szin RAM
FFB—-$8FFF A sprite adatok mutatoéi
9000-$9FFD GEOS KERNAL (a program)
I AD00-$BF3F 1. képernyd, az, amelyat a képernyén
tunk,

BF40-$FFFF GEOS KERNAL Honti Tamés

O7TL

ETEK——

3 DIMENZIOS TOMBOK ENTERPRISE-ON

Az Enterprise 1S-BASIC-jének egyik hibéja, hogy csak maxi-
mum kétdimenziés tomboket tud hasznalni. Ez legtokbhszér
elég is, s ha nem, akkor sem tul bonyolult egy tébbdinienzits
tombot egy kétdimenzidsba elpakolni (erre is mutat példat
az alabbi program).

LA THAT PROMPT "TOMBMERFTEK: " HI U2, HE

MR PRI TOMB2 (M P 2 2 Y )
A PR TR G, J kD

A LET TOMD=TOME2 (T e 7= 3 v 4

iR R DED

A e CTOMBRE T R TR

i PR TR €1 B (RS0 S0 T

Il R BRI

P

fA T PELLG BEVTTELRE,
PO &8 TH- A7 VINMT

119 CALL TOMEBRE (2,0, 73, Ax7AY

Tt R DG TOMBED M ETOLYABASARA, A 10
A ERE FRELERE YNEYLINE 1080 [AE
PHIMY VIMRCR 1,5 A

& TEIMIY (22 1,050 - Tk

YTELE b

Y

Ha valakli azonban ragaszkodik pl. a hdromdimenziés tém-
békhbz (szép. Attekinthetd programot akar irni). annak segit-
ségiil kizbljiik ezt az egyszer(l programot. A hérom index-
hatart a H1, H2, H3 véaltozdkba rakva a 20-80 sorok lehetdvé
teszik, hogy a TOMB nevil haromdimenziés témbot kényel-
mesen hasznaljuk — példét a hasznélatra a 110-es és a 130-as
sorokban lathatunk. A példdban a témb indexei 0-tal kezd&d-
nek. Ezt a két eljardst barki kdnnyen atalakithatja 3-nal tobb
dimenzids vagy string témbékre, ill. Ggy, hogy azindexek 1-t6l
kezdddjenek. Az ilyen tombdk haszndlata persze kicsit lassitja
aprogramot.a TOMB egy elemének elérése pl. 2,2-szer lassabb,
mint a TOMB2 megfelels elemének az elérése,

Kirdly Zoltdn

KOR LASER BASICBEN

Az LSl kiadadsdban nemrégiben megjelent a SINCLAIR SPECT-
AUM JATEK ES PROGRAM il c. kdnyv. Ebben olvashaté a
LASER BASIC lefrasa. Szerencsémre 4-5 hénapja taldlkoztam,
és mindenféle leirds nélkill kisérletezgettem vele. Szaerintem is
nagyon hatékony BASIC bdvitds, f6leg grafikai progra-
mok irdsdhoz. Egyetlen hib4jat vettem észre, pontosabban a
hozzé tartozé SPRITE GENERATOR-ét. Sok esetben j6 lenne,

O

ha lenne benne kdrrajzold rutin is. Sajnos ezt viszont kifelej-
tették beldle, de kénnyedén beirhat6. Mivel a program torzee
BASIC, igy BREAK-kel ledllithaté, majd az alabbi médosi-
tésokat kell elvégezni:

115 IF AC=94 THEN GOSUR S3@@

S38@ REM ECRRAJIOLAS

5318 LET KOZ=B#(X5+3X) +XC+CX:

S32@ INPUT "SuGAR = "jRAD

S533@ IF KOZ+RAD>247 OR KOZ-RAD<128 OR EPE+RAD>167 DR EPE-
RAD<48 THEW PRINT AT 21,0; "ERROR - KILOGNA & KEPBOL"
s B0 TO 5318

5340 LET INV=B0: B0 SUB S54B2

535@ PRINT AT 21,83 "MEGFELEL™

5368 IF AC=2% THEN RETURN

S37@ IF AC=78 THEN LET INV=1:

S40@ CIRCLE INVERSE INV; KOZ,EPE,RAD: RETURN

LET EPE=167—-(B%{(¥3+5Y) +¥YC+LCY}

Y/N ": B0 SUB GTAC

Tehat ennyi kis kiigazitdssal megoldhaté e kirrajzolas, ElS-
szér a kozéppontot kell a kivant poziciéba éllitani mind a
spriteképernyén, mind a munkatablan. A rutin hivésa a
SYMBOL SHIFT H lenyomaséval torténik. Ezutén kell meg-
adni a sugar nagysagat. majd kirajzolodik a kor. Ha gy sike-
rilt, ahogy gondoltuk, akkor a kérdésre y-nal vélaszolva tér-
hetiink vissza a féprogramba. Ha netdn nem ugy sikeriilt,
akkor az n-nel valaszolva, az elhibazott kisérlet letérlédik és
megjelenik egy Gjabb valasztdsi lehetSség, y lenyomaéasaval
ajra prébélkozhatunk, n-nel visszatériink a féprogramba.

A masik bSvitési lehetdség Spectrum tulajdonosok szémé-
ra. Az eredeti program a kurzor-nyilakra nem reagél, pedig
sokkal kényelmesebb a hasznélatuk. Ezek hasznédlate a ko-
vetkezd mdédositdsokkal érhetd el:

110 IF AC=8 DR AC=9 OR AC=1@ OR AC=11 OR AC=5X OR AC=54 DR
AC=55 OR AC=5& OR AC=48 OR AC=37 DR AC=34 DR AC=44 THEN

80 TO 1200

1815 IF AC=S5S& OR AC=9? THEN LET XC=XC+1: B0 TO 1200

1825 IF AC=S54 DR AC=1@ THEN LET YC=YE+1: GO TO 1228

1@3@ IF AC=SS5 OR AC=11 THEN LET YC=YC-1: GO TO 1200

1@35 IF AC=54 OR AC=8 THEN LET XC=XC-~1: GO Td 1209

1845 IF AC=57 OR AC=44 THEN LET ON=&5: GO TO 1212

1258 IF AC=48 OR AC=34 THEN LET ON=112: GO TO 1210

Némath Gabor
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GEPI KODU PROGRAMOK
DATA SOROKBAN - PRIMO

e
A program legf6bb erénye, hogy a gépi kdéda program olyan BASIC-véltozatat
késziti el. amely a legkisebb valtoztatas nélkul is azonnal indithatd. A program
ugyanis a betoltd programot is elkésziti, mégpedig ugy. hogy az az eredeti gépi
kédu programmal azonos helyre t6lt be, igy tehat azzal egyenértékd miikodést
biztosit. Ezen feill a program elsé soraként REM sort készit, ahova beirhatjuk
kimentés el6tt a program nevét.

Egyéb jelilemz8k, szolgéltatdsok:

— a gépi kddd program nagységa elvileg nem korlatozott

— a készitendé BASIC-program tarban valdé optimalis elhelyezésérsl a program
gondoskodik

— a gépi kédd program kezdd- és végeimének ismeretében a DATA program le-
futasa utén a rendszervéltozdk automatikusan atirasra kerllnek dgy. hogy csak a
Iél:trehozott uj program valik slérhetévé, amelyet most mér szalagra iehet rog-
Zlteni,

— inditdskor az aktudlis gépi kddi program kezdd és végcimének decimélis
értékeit kell befrni, ezutan kilrasra kerll a mdvelethez szUkséges id&tartam.

~ ha az aktuélis gépi kédu program és a DATA program részben vagy egészben
azonaos teruletre kerill, akkor a program futdsa még a mivelet megkezdése el6tt
Uzenet kifrdssal leall. A készftett BASIC-program kimentése utan a rendszer-
véltozok alaphelyzetbe Allitdsat a gép rovid id8re torténé kikapcsoldséval vé-
gezzuk el.

A DATA program miik&dése a kdvetkezd:

10-130 nem kivan magyarazatot

140-160 feimérik a mikods és a készitends programok tarigényét

170-180, 200210 sorok a mikods és a gépi kédu programtérban elfoglalt
helyzetétSl fluggben kijeldlik a DATA file kezdScimét

190 ledllitja a program futasét, ha a felmért tarigény és a gépi kéda program ko-
z0tt &tfedés jon létre

220 tapaszialati képlettel szamolja és kilrja a mévelet idejének kdzelitd értékét
240 az "1 DELETE1" sort kész(ti. Erre azért van szilkség, mert a DATA program
lefutdsa utén a létrehozott BASIC-program magétdl indul.

260 a REM sort késziti el

260410 A DATA sorokat készftik, ezenbeliil a 380-es sor a gépi kdédu program
végét figyeli

410-510 sorok kész(tik el a betdlt&programot

B20 4tirja a rendszervéltozdkat és JP 1B5D-vel NEW utasitis rutinjéra Iép.
Ez inditja el a 43A4 cimen kezd6dé BASIC programot, melyrél a 240-es sornél
esett sz¢, de a rendszervaltozok beallltasa miatt erre sziikség van.

840-570 a sorszdmozéashoz készitett szubrutin az 580. ill 600-as sorszdmon
kezd8dé szubrutinok a V és K1 valtozék értékétsl fliggben allitjak be P ér-
téket, amely adott esetben az emitett valtozdk értékeit kettes komplemens kédra
konvertilja.

Szekeres Antal Oroshaza, Huba u. 4.

i(:_OMk?ﬂ()I)OI'IE 18, PLUS/4 felhaszndl6i és jarékprogramokat cserélek! Méarkatérsak
rjatok !

Egri Imre, 6661 Békésszentandras, Péré u. 2.

ATAR! cseretirsakat keresek.

Habanyi Tamas, 8200 Veszprém, Egry u. 45/¢

€ 16, PLUS/& gépre ango!, német és orosz nyelvi oktatdprogramok eladdk. Jaték- és
felhasznéléi programok cseréie.

Kalman Albert, 3300 Eger, Rakéczi Gt 31. 1l/11. Tel.-lzenet: 143-031. 330-345 (Bp.)

Kb. 120 programmal rendelkezem TVC-n, j4ték és felhasznalsi programakat cserélnék.
Dobrovics Zsolt, 9400 Sapron, Vérosmarty u. 7.,

PRIMO programokat cserdindk. Megvannak: Monitor, Pascal, Assembler, Disassembler,
Z80 Monitor, Graphics "85, Pallas. Jatékok kézil: Vil, a banyasz, Dobgép. Ordégmotoros,
UFO. HAMM, Pérbaj, Kigysk, Kelifeljancsi, Turbo, Chess 1.

Pogonyi Zsolt, 7150 Bonyhad. Perczel kert 2/A
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i RERM LLL

e 1 R e e e T
Te REM # Gépi kadu programock *
36 REW & DATE sprohns slaiitasa, *
4¢ REM * betdlid grogram keszités L

SO REM NRrsrskEperbkEdtrttbEERFdEEEsssteny
6@ REM ® 1%87.02.15. % Szekeres Antal *
7% FEM #esssbmssrspnssadasBhas xrl, HErrks

8¢ CL5

20 FRINTCHR®12)" DATA FILE : BETOLTE "CHR$
18" program ieszitése":PRINT:F
RINT:PRINT

1%¢ REM vdltozdknak helyfoglalids

114 D=0:F=¢:51=0187=0: HE=0: BA=0: 57=0: [=t:1 &

=R V=0 Ri=0: 80=08: A=—11 J=d:{ =@: fb=" ":AG=0:

FhE=a&

120 INFUT"GEpi kBdu program kezcdcime @ "i

130 IMPUT"Gépi kéou program vége @ "“jG2:PR
INT:PRINT:PRINT

14@ HE=:152-51) #4+ {32-51) /B#&+170¢

150 BA=PEEK (15637) +256*PEEK {16638}

160 SI=BA+HE

17@ IF Bi:8% THEN K=BA: 50706220

18¢ IF FEEK (14538 +2556+FEEK (16549) (G2THENS
D266

19@ CLS:FRINT"A gépikddu program azonos te
riletre esik a BASIC programmal '":iFRINT:P
RIMT"Irja at a BASIC terdlet kezddeimet &s
is— metelie meg a program betditést.":PRI

NT:PRINT:PRINT:END

20¢ IF G1:17384+HE THEN K=1738&:G0TO06220

219 K=PEEK(1&6637) +2546+PEEK (146630)

Z2¢ PRINT"Tdrelem, kb, "7 INT/HE®.3/60) /105"

percig dolgorom. ":PRINTIPRINT

230 =K

280 K1=V:V=y+2: 50=1:G08UR@@S580: POKEY-P, 50~

254 INT (S0/236), INT (S0/2556) s v=V+Z: BOSUBGRS

80: FOKEV-F, 182, 49, @: V=V+3: GOSUBAG&00 : FOKEK
1=F, V-236%INT (V/256) , INT (V/256) 1 S0=2

250 GOSUBGeS40: POKEV-F, 147,32, 465,32, 112,11

4,111,103,114,97,1069,32,110, 161,118, 101,32
<58, 83V=V+19: GOSUBGALSG: POKEK L P, V-2T6% INT
(/2560 , INT (VS 254}

26¢ K1=VV=Y+2: SOSURGASBE

27¢ S0=50+18

280 POKEVY-P, 50-255%INT (50/25&) , INT (30/254)
136, 32:0=Vee

294 FORI=1TOE

Jea A=f+]1: IFGI+A>327487 THENO=45SS6ELSEQ=0

¢ A$=STRS (FEEK (G1+A-01) }:L=_EN(AS)

32@ FORJ=270L:GOSUR@ASSG

I3@ FOKEV-F, ASC{MIDE 1A%, 3, 1)) b=yt

340 NEXT:S0SURGASEG

350 1F BI4A=GZ THEN FOKEW-P,@:v=U+]:50SURG

Go@d: PORERL -F, Y-254% INT {V/256) , INT(V/254) ¢

E0ToOC41e

36@ IF I<BTHENFOKEV~F,84:V=\i+]

378 NEXT:GOSURGaS8e

38@ POKEV-P,¢:Y=V+1:G0SURERSQG

399 FOKEKI-P,W-256%INT (V/256) , INT (V/256)

46¢ GOT0QOLZEG

41¢ GOSUBOGSSe:

42¢ POKEV-F,71,49,213:V=V+3: GOSURGOSEG: At=

STRE{BI) 1 L=LEN (A% s FORI=ZTOL: POKEY-F,ASC (M
IDE A%, T, 1) }siv=v+!  BOSUB@ASBA:NELT: FOKEV-F
. T81V=\+1: GOSUEERSEE

L300 POREV-P,7L, 3@, 21 3: V=U+3: GOSUR@OASSG: AS=

STRE (G2 1 L=LEN{AS ) 1FORI=2T0L FOREV~F , AST (M
ILEIAS, T, 1)) 2=V SOSUBGASEG: NEY T : POKE V-7
.58, 145,71,49,312,55,50,55,54, 55, 202,81,21

3.54,55,55,51,54,58,14%,81,217,48,0

480 w=Veld4: GOSUBOGSOG: POKEK 1P, V-254+ INT (¥
1258)  INTiV/256)

450 GOSUBGOSAG

453 FOKEV-F,129,73,213,71,49, 189,71,5@, 38,
143,77,214,351,50,55,54,56, 202,74, 213,73, 58
,14%,74,213,73,266,54,53,53, 51,54, @: V=V+33
s GGSURB0ARE: POKEK 1-F, v=-236% INT {V/ 206}, INT{

V/258)

474 GOSURGGS4G

480 POKEV-P,139,645,58,177,74,44, 45, G: V=V+8
: GOSUBGGSL@0: POKEK L -P . V-2548# INT (V/256) , INT(

V/238)

496 GOSURGGS46

560 FBKEV-F, 135,73,58, 65,213, 193,40, 71, 49,

204,081,411, 0:V=V+15: 60SUBOO6G0: POKEKL P, V-2

SeRINT M/ 2561, INT (V/258)

o100 BOSUReeSHe

5Z0@ POKEV-P,9,0: GDSURGGLGG: POKEKL P, V-254
INT{W/256) , INT (V/256) : PDKE1 6548, K-256%INT (
K/258) , INT{K/2508) : V=V+2: POKE 16722, V-256%IN
TV/236)  INT (VW 256} : POKELA7SS, 42,82, 65,34,
249,464,195,93,27:CMD

S53@ END

540 ¥1=V:V=V+2: GOSUBERSRE

550 S0=S0+i¢

Sb6@ POKEV-P,S0-256#INT (807254, INT (S0/755)
2 =Y+2: BOSURGGSHE

576 RETURN

586 IFVI3Z767 THENF=ASS536EL SEF=0

S59@ RETURN

L@ TFKI 32767 THENP=65536ELSEP=¢

&10 RETURN @




A Primokndl. az "A™ tipusn#l ("84 1.
varzid) mint kéztudomasd, nincs Kki-
veretve semmiféle csatlakozd (kivéve
a sriikségeseket). A billentyidzetet pedig
nem éppen a jatdkprogramokhoz ter-
verték, s Igy elobb-utobb szikségessé
vilik @ botkormany.

Mondjuk Gggyel-bajjal 6sszehozok va-
lamiféle megoldast. Akkor vajon barmi-
fyan joystick csatlakoztathatd lesz hoz-
zd7? (a hardver fazetben ez dll: ..meg-
fefelGen megepltett™)

Kowvédes Zoltdn. 1196 Bp., Jonh F. w147,

A teljes kiépitésd Primon a joystick ré-
szére rendelkezésre all az egyik kime-
neti regiszter egyik bitje és az egyik
bemeneti regiszter két (araz kettd)
bitje. EbbSI mindjart Kitinik, hogy nem-
csak szoftverre. hanem specidlis hard-
verre (illesztiSegység, "interface’) is
sziikség van. Vagyis lenne. Az 6s5-Pri-
mokbél ugyanis hianyzik néhany IC, a
csatlakozdkrdl nem is beszélve.
Elkeseredésre azonban nincs ok:

1. A pMagazinban (1986. oktdber) ko-
zoiték a botkorméany interface kapcso-
lasi rajzit és a hozzdtartozo gepi szubru-
tint. (31. oldal, Gerancsér Séndar)

2. yMagazin 1985/2, 28, oldal: dr. Si-
monyi Endre véllalja, hogy 50 Ft-ért
barmilyen gyéri botkormanyt éatalakit
olyannd, hogy Primohoz is lehessen
haszndlini. (Gondolom, akkori 50 Ft-ért.)
.--Vajon a hignyzd IC-ket is beszereli 7
3. ErdeklGdésiinkre a Fehér Hajé utcal
GELKA-ban szt mondtak:

a) Vallaljak a Primo hidnyzd integralt
aramkdareinek beszereldsét a csatlako-
z6kkal egyutt. r

b) Készitenek joystickhez illesztbegysé-
get (kivénsag szerint egy vagy két bot-
kormiinyhoz)., a szdmitdgép dobozadba
beszerelik, és igy Commuodore joysticket
lehet hozzd hasznélni. Arakat nem mond-
tak. éppen most valtoznak...

Dardrs Tibor, Debrecen, Istvdn at 19.
Primo tulajdonos olvasdnk egy sor kér-
dést tett fol. lgyekeztink valaszolni.
1. Lehetdség van- P64 tip. gépbe &
soros interface kialakitisahor szilksé-
ges elemek hazilagos beépltésére. és
egy flyen atalakitassal alkalmassa vé-
lik-e a gép a Commodore-femezmeg-
hajtd kezelésérer?

Igan, a Hardver-fizet 1. és 2. sz. mellék-
latei alapjén minden towvébbi nélkul.
Isméet igen.

2. Ertesalésem szerint kaphato kazettsn
a lemezegyséyg kezelési feladatait el-
litd (CDOS eimd) operdcios rendszer.
Hol kaphatd és mennyidrt?

Lattuk drusitani a Keravillndl, az Elektro-
modul arjegyzekén a kiskereskedalmi
éira 1986-ban 1103 Ft valt.

3. Ho!l szerezhets be a Commodore le-
mezmeghafto soros csatlakozdjénak el-
fendarabja?
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Tudtunkkal sehol. De tudja, ilyenkor
mindig azt szoktuk tanacsolni, hogy
prébalkozzon a Bécsi Gt tilsé végén, olt
sam biztos hogy sikerul.

4. A PRIMO Sroftverleirds szerint a
00167-es cimen talalhato a képkioltdsra
varakozd (VBLANK) rutin. amely a kép-
kioltés kezdetekor adfa vissza a vezér-
lést a programnak. Azonban: azx V=
—call (161) mddon meghivva, a gép
alapélfapotba keriil és a program elszall.
Mi az oka? A cim nem 1617

A képkioltasra varakozd rutin a 12449
(30A1H) cimen kezdddik, bar a ""Szoft-
verfizet” mast allit.

BASIC-ben egyidltaldn nincs értelme
meghivni, gépi kédd programoknal is
csak akkor, ha valami hiperszuperprofi
programot akarunk esinélni.

5. A képkioleas 7 ms-nyi ideje alatt ho-
gyan lehet gyorsan megviltoztatni a
képernyd tartalmit?

A képernybhdz tartozé memdriaterilet
minden Primonél az utolsd 6K. (A ki-
meneti regiszter médositasival ezt BK-
val alacsonyabb cimre lehet dtkapcsol-
ni.) A képhkioltas ideje alatt a gyors gépi
kdda rutinokkal erre a teruletre tetszo-
leges adatokat lehet irni (betdlteni).
Ha a képernyémadositist megfelaiden
szervezzitk meg, 8 VBLANK rutint - 1a-
pasztalatom szerint — fildsleges alkal-
mazni, a kép gyors mbdositdsat a szem
tigy érzékeli, mintha az egyszerre tor-
ténne — éppen dgy. mint egy filmen.
Példa a célszarQl szervezésre: a sza-
mitdsokat #&s a képmadositdsokat a
RAM-nak egy masik teruletén végez-
tetjiik el és a kész képet egy ciklussal
(s6it] egy wutasitéssal [!]) étvisszuk a
képernydmemdridba.

Egy masik j6 modszer az. ha OUT utasi-
téssal kapcsolgatjuk a két képernydt,
és mindig éppen arra a képernydre raj-
zolunk, amelyik nem latszik. Ez utdbbi
gsetben j6l megvagyunk mindenféle
gépi szubrutinok nélkil is,

Kérem tovabbitsdk kérdéseimat a Vi-
deaton illetékeseinek; és kozoljék, hogy
a TV-Computer leirdsiban miért “tit-
koltak el”:

—a """BASIC corrupted hibaizrenetet.
—ar 10 figgvényt (argumentuma 0 és
255 kotott kell legyen, driéke dltalaban
nulla, 87 &5 106 kGzotti értdkre viszont
kilénbdzd szédmokat ad ismeretien “lo-
gika'" szerint). (tokenje sincs)

—azt a rényt. hogy a DEF F{X)
utasitassal definialt figgvények argu-
mentuma nem kezdédhat """ jellel pl.:
T10DEF FNIX) = X

RUN

PRINT FN(2)

PRINT FN(-1)
"**Notr understood

PRINT FN [0-1)

~1

Larinczy Zsigmond, 1025 Bp,, Cimbalom
u 1.

Kérdéseire nem tudunk vélaszoini. Tar-
tunk téle. hogy az illetékesek sem tud-
nanak. De orulionk az informécidnak.

Srildgyl Baldzs, 1125 Bp., Noégradi
u. 2/B olvasdnk tobb kérdéssel fordult
hozzank, amelyekke! megkerestik Ger-
gely Janost a Videoton Vevészolgdla-
tén, akitél a kovetkezd felvildgositdst
kaptuk.

1. Létezik-e még Intelligent Software
nevii cég? Ha van, mi a cime?

A cég létezik, de senki (a céggel szoros
kapcsolathan allé VIDEOTON-t is bele-
értve) nem hajlandé cimiket kiadni.
{Magyarazatot sem kaptunk.)

2. Milyen jogok védettek a VIDEOTON,
az Enterprise GMBH vagy az IS Enter-
prise, vagy TV-Computer

- ROM listajanak kozreadésa (sajat
megjegyzeseimmel)

— kapcsolasi rajz publikaldsa

— egyéh srzoftver-, ill. hardverismeretek
nyomtatisa

A TVC-rdl tudtunk felviladgositast sze-
rezni:

— ROM listédt a VIDEOTON nem publi-
k#élhatja, de annak nincs akaddélya, hogy
mas, a sajat megjegyzéseivel ezt meg-
tegye.

- Kapcsolasi rajz publikédlasa folyamat-
ban; van a Novotrade-ben készil egy 3
darabbdl alld sorozat:

@ Operacios rendszer ismertetése

@ Hardverismertetés (kapecs. rajzzal)

® BASIC példatir

Idépontot nem tudtak mondani, de
minden konyvesboltban kaphatd lesz.
3. Ha van angol és német billentylizet-
tel elfdtott Enterprise, akkor miért nem
csindlnak olyat. amit a TV-Computeré-
hez hasonlé dobozba tesznak? (Ugy
fobban vonzana.)

Nem vildgos, miért kellene az
prise-t TVC dobozba tenni?

4. Miért nem olvashatdk a BIT-LET-ben
statisztikék a hazrai mikroszamitdgép-
tulajdonasokedl? Hanyan vannak? Me-
lyik gép a legnépszerdbb?

Maert erre csak becslések vannak, dur-
vén 100%-os hibival, és igy az adatok
nem sokat mondanak. (Azt meg Ggyis
mindenki tudja, hogy C 64-bdl van a
legtohbhb).

5. A TVC drive leirdsa 250 példanyban
kdsziilt. Ezutan érdakel, hogy vajon ha-
nyan vannak az Enterprise és a TV-
Caomputer tulajdonosok.

A TVC drive leiras nem 2560, hanem 2500
példanyban keésziilt legaldbb. Minden
drive-hoz jar. lgy azt hisszak. hogy ele-
gendd.

Entar-




Peter Norton: Fedezziik fel az
IBM PC-t! — Mdszaki Konyvkiadd,
349 0.. 110 Ft. (Az IBM-kényvek és
-programok neves szerzgje e kotetében
sajat, kozvetlen tapasztalatai alapjén
irja le a gép megismerésének folya-
matat }

Theisz Gyérgy: BASIC-tanédcs-
adé C-16, Plus/4

(A didaktikusan felépitett kotet a gé-
pek iskolai felhasznaldinak — tané-
roknak és didkoknak - nydjt segit-
séget.)

Csépai Jé&nos-Quittner Péal:
BIT-LES - Szamitastechnikai le-
mezlovas — SZAMALK, 223. o.,
125. Ft.

Ha lapunk rendszeres olvasoi egy
konyvesboltban taldlkoznak ezzel a
kotette!, bizonyara felmerdl bennik a
kérdés: ,.Mi ez? Talan valami Gjfajta
SZUPER BIT-LET?”

Mér el6ljaroban meg kell jegyeznink,
hogy a kdnyvnek és a BIT-LET-nek
semmi koze nincs egymashoz. A szer-
z6k ~és a kotetet kiadé SZAMALK
arra hivatkoznak, hogy a cfmet a
Beatles egylttes nevébdl asszocialva
otlotték ki. Erre utalna a ,.Szédmités-
technikai lemezlovas” alcim, a szami-
togépen zenéld fiatalokat abrézold
clmkép, valamint a belsé cimlap a
Sérga tengeralattjaré c. film figuréja-
val. Szerintlk fgy a cfm dtlete minden-
ki szamara nyilvanvalé — de erre
konkrét utalast a kotetnek szinte a leg-
végén, a 201. oldalon tesznek csupén.
Ahogy elmondtdk. csak két héttel a
kdnyvcirn kitalaldsa utén jutott eszuk-
be. hogy igencsak nagy az egybeesés
lapunk cimével.

Mar csak a fentiek miatt is érdemes
megnéznlnk, hogy milyen szinvonald
a konyv, hogy mennyiben szét lapunk
olvas6kozonségéhez, egyszdval vél-
lalhat6-e szdmunkra a clm hasonlosa-
ga. A szerz6k a bevezetésben 12 és 99
év kozott barkinek ajanljak kotetiket.
Ahogy az el6szébdl (. A szerz6k men-
tegetdzése’) kidertl, a kOnyvet azért
osztottak 69, néhény oldalas fejezetre,
és azért valasztotték a konnyed hang-
vételt. hogy béarki kedve szerint lapoz-
gathasson benne. illetve barmikor
kénnyen megtalélja az Ot érdekld
témakor rovid ismertetését,
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Ennek a szerkesztési mddszernek azon-
ban két nagy hatrdnya is van Most
mindkettére csak egy-egy példat em-
iitank — de hasonldak, sajnos, hem-
zsegnek a kotetben.

Az egylk az, hogy a 68 kis fejezet
mindegyike a szadmitdstechnika egy-
egy 0nalld témakdrét igyekszik bemu-
tatni a rendelkezésre allo két-hadrom
oldalon — ami szinte megoldhatatlan
feladat. A szerzék sem képesek erre,
fgy azutan érvényesil a ., sokat markol,
keveset fog” elve: szinte mindenrd)
szélnak, de nem mondanak szinte
semmit. (Sajnos, igaz, amit a szerzdk
a 153. oldalon onironikusan meg-
jegyeznek: ,,.. Gnmagéban attdl nem
vélnak valakik iréva, szamitdstechni-

kusokkd, vagy egyidejlleg mindketis-
vé, mert megirtak egy szdmitastechni-

kaval foglalkozd konyvet””) lgy a
minddssze masfél oldalas 11. fejezet
ugy indul, mintha meg akarmnd ma-
gyardzni a bindris szdmok fogalmat és
hasznalatuk médjat, azutédn egy vérat-
lan fordulattal a Boole-algebra bemu-
tatéséra tér r4, végil egy furcsa at-
vezetés utan a gépi kod féloldalas
ismertetésével zarul.

Van azért persze 6t nagyobb szerke-
zetiegységeis a konyvnek: az els6 8lta-
lanossagban igyekszik ismertetni a
szdmitdégép és a szamltastechnika

fogalmat, a masodik a hardverrel, a
harmadik a szoftverrel, a negyedik
a programozassal, az otodik pedig a
szdmitastechnika alkalmazasaval fog-
falkozik. A gond itt az — és ez a mésc-
dik, amit a szerkesztési koncepcid
kapcsdn meg kell emlitenink —, hogy
az Ot rész kozott rengeteg az atfedés,
illetve, hogy az egyméashoz kapcsols-
dé témakorok nem kovetik logikus
rendben egymaéast. Az atfedésekre
ugyan a szerz6k mér az Eldszéban fel-
hivjak a figyelmet. A fejezetek sorrend-
jében azonban maér elhibazottnak ti-
nik az, hogy példaul a szamitdgépes
rendszerek biztonsdgardt, az adat-
védelemrél szélnak a 39. és a 40
fejezetben — ahol sci-fi filmb6t és a
valdsagbdl vett eseteket mutatnak be
az illegdlis adatfelhasznalésra, és az
adatvédelmi eljarasokat ismertettk —,
valamint a 63. és 65. fejezetben. aho!
a rejtjelezéssel, kddolassal. és a ka-
tasztrofak elharitasaval foglalkoznak.
Sokkal kozérhetébb és hasznalhatdbb
lett volna, ha ez a négy fejezet egymds
mellé kerul.

E kifogdsok mellett még azt is meg kell
emlitenink. hogy az ot fo rész szin-
vonala, illetve ismereteik szintje sem
egyenletes. Az elsé a laikusoknak szdl.
A mésodik is igy indul, de itt mér sok
az olyan fogalom, amit az amatérok
meg sem értenek. A harmadik rész
szinte csak olyan fogalmakkal foglal-
kozik, amivel az otthoni felhaszndld
nem is talédlkozik — a szakmabeii széa-
mara viszont tul leegyszerlisitéek a
magyarazatok. A negyedik és otodik
rész ismét csak a kezd6khoz szélna —
de rendszertelenu! kapkod a téma-
korok kozott, szinte esetlegesen vélo-
gatva.

A konyv utolsd eibtti — 68. — fejezete
terjedelmesebb, mint a tébbi: , Nagy
nevek, kis torténefem” cimme!l a szé-
mitdstechnika kiemelkedd egyénisé-
geinek munkésséagarél olvashatunk 11
oldalon. Ez tulajdonképpen mér a flg-
gelék részének tekinthetd, hiszen a
69. fejezet rovid epildégusa utan mel-
lékletként egy targymutatdt, valamint
egy szdmitastechnikai kisszdtart is
taladlunk a kotetben.

Kalon kell még szblnunk a kotet gra-
fikdirdl, melyeket Halasz Géza készi-
tett. A karikatlridkat — ahogy az b4.
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fejezetben & maga [rja — az Art Studio
Spectrumos véltozataval rajzolta. Nem
lehetett kis munka, hiszen a kotetben
harom—négy oldalanként talalunk il-
lusztraciot. |dénként zavard, hogy a
rajzokban szinte minden zart tertlet fel
van tbltve valamilyen rasztermintéval
— de talan a grafika a kotet legszinvo-
nalasahb része

Hogy vélaszoljunk a kritika elején fol-
tett kérdésre: nem oOrGlink, hogy a
kényv ezzel a cimmel [atott napvildgot!

Tallér Jozsef

A. Hettinger—A. Heinz: ATARI-
BASIC kezd8knek - Miiszaki
Kdényvkiadé, 130 o., 60 Ft.

Nagy orommel vettem é&szre a kony-
vesbolt polcan A Hettinger—A. Heinz;
ATARI-BASIC kezddknek c. kdnyvét.
Végre! Ugy tlint, mdr annyira . leirtdk”
az ATARI 400-as és 800-as tipusait,
hogy semmilyen irodalmat nem adnak
ki rdla, hozza. Amikar azonban kézbe
vettem a konyvet, kicsit meglepdd-
tem: egy kezddknek szdld kdnyvet
vastagabbnak képzeltem. A tartalom-
jegyzéket szemlélve mar erGsen cso-
dalkoztam: az ATARI-BAS!IC-etegyet-
len fejezet (24 oldal) ismerteti. Ugyan-
akkor (ez elbnyds) a grafikdt és a
hanggenerator hasznalatat kilon fe-
jezetben targyalja. Sajnos er8s a gya-
ndm. hogy egy kezdd, aki ebbdl a
konyvbdél akarja a programozést meg-
tanulni, nehezen boldogul.
Mindenekel6tt til rovidnek és fellle-
tesnek érzem a magyardzatokat. A
program lényegét példaul igy foglaljak
0ssze a szerzGk: ., Nem jo, ha a szdmito-
gép minden parancsot azonnal teljesit”
(13. 0.) Persze értem. de biztos, hogy
ezegy kezdd szdmarais vilagos? A ma-
gyar forditds lektora, Fried Katalin
ugyan sok hasznos kiegészité 1ab-
jegyzettel prébéita a konyv hidnyossé-
gait pétoini, 4m azért a kiegészitések
mégsem vehetik 4t a kdnyv szerepét.
Pl. a labjegyzetb&l kissé bdvebben
értesulink a program mibenlétérél,
itt van leirva el6szor a sorck torlése
(14. 0.), kizérdlag itt kapunk képet a
valtozdk fogalmérdl (12. 0.), a szer-
z8k ugyanis rogton a tdmbok ismerte-
tésével kezdik. Nem szerepel azonban
—még labjegyzetben sem — a véltozé-
név helyesirasa (betlivel kezd6d5 bet(-
szdm kombinéci6) stb.

Elvi tévedések is eldfordulnak. Csak
néhany példa:

A sorok szdmozésa egytdl Otjegyl
szdmokig terjedhet...” — 32787-nél
nagyobb sorszam nem Irhat6!

... a program futdsat a BREAK vagy
SYSTEM-RESET billentyl lenyoma-
saval lehet megszakitani. A megszaki-
tott programokat a CONT paranccsat
lehet folytatni.”” — SYSTEM-RESET
utdn a CONT nem mékodik (pontosab-
ban a program mésodik sorara ug-
rik}! (29. 0.)

.Irjon egy programat, amely a kdvet-
kezd szinregisztereket 4llitja be: Keret:
zGld, Hattér: vords, Szdveg: fekete” —
0. grafikai médban (melyrél itt sz6

A.HETTINGER-A.HEINZ

van) a hattér és a szoveg csak azonos
szinG lehet! (38. 0.) .
A 128. oldal utolsé bekezdése teljes
tévedés. A GET.ill. PUT egy byte-ot
mozgat. az INPUT sem 06t6t. hanem
annyit, ahany karakter hossz( az adat.
A gép egyébként a szdmokat nem Ot,
hanem hat byte-on tarolja.

A helyzetet bonyolitjdk a didaktikai
hibak, elirdsok, rendszertelenségek.
Példaul: a PRINT ugyan kalon alcim-
ként szerepel, a PRINT-vessz6 és
-pontasvesszd hasznétata azonban a
STEP ill. az INPUT ismertetésekor van
lefrva — ki tudja, miért?

Az A PRINT-parancs speciélis alkal-
mazasai’ cimsz6 példai cseppet sem

l"i Jiila 4

specidlisak az addigiakhoz képest
(pt. ?..HALLO") 12. o.

A 38. oldal felsd tablédzata (3.1. tabl.
Grafikus mddok szinregiszterei), az
elbtér (szoveg) szinregisztere teljesen
dsszevissza és hibés.

A 44 oldal abraja hibas és zavard.

A 71. oldal az 5. fejezet kezdete:
BASIC-parancsok. Az elsé négy ..pa-
rancs”: ABS, ADR, ASC, ATN. Ezek
figgvények! Parancsként befrva Sket,
hibajelzést kapunk. Ezenkiviil az ADR
fuggvény (a szovegge! ellentétben)
csak alfanumerikus valtozéval hasz-
nilhat6. A BYE parancs lelrdsanél
nem értem, mi torténik automatikusan.
84. oldal: "A hang elhallgattatdsdnak
felélesztése”. Tessék?

Végul bizonyos dolgokat meg sem
emlit a konyv: az Editalasrél, vagyis
sorok befrasarol. javitasérol, a vezérld-
billenty(k szerepérél; a relacios jelek-
rol szé sem esik

Sokaig folytathatnam a hibak felso-
rolasat.

El kell ismernem. hogy a magyar for-
ditds lektori megjegyzésel sokat javi-
tanak és segitenek. Nem volt szeren-
csés éppen ezt a konyvet leforditani.
R&adasul a magyar kiadashoz flzott
Kiegészitésben is vannak hibak.
Osszefoglalva az a benyomésom, hogy
ez a kdnyv egy rosszul megvélasztott
olvasdkornek készllt. Kezdbknek tul
rovid és érthetetlen egy ilyen ,.gyors-
talpalé”™ tanfolyam. A haladdbbak
viszont nem fognak bepdtydgni olyan
példaprogramokat, amelyeknek fele
végrehajtasra sem kerdl. Legvaldszi-
nidbb. hogy egyszeriien 4tlapozzak az
egészet és a |atékprogramokat fogjak
beirni a gépbe.

Hadd idézzek egy (nem tblem szar-
mazo) kritikat: . Nagy elénye, hogy
magyarul van''| Hat, igaz .

Rieth Jozsef
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A pélyazatra (blvos kocka) 20 megoldas
érkezett, melyek kozu! hatban a bekildott
programrészlet durva hibadkat tartalmaz.
A tobbi 14 megoldas lényegében jé. van
néhany nagyon Otletes eigondolas, néhanyan
viszont jé otletliket nagyon cstnya program-
mal valdsitottdk meg. Ezért most is salyozott
sarsolast tartottunk(!) a BIT-LET Karacso-
nyon. Mivel erre lapzédrta utadn kerdlt sor, a
nyertesek nevét még nem tudjuk. A sorsolds
rendszere a kivetkezd volt:

Az 1. dijat (3000 Ft-os Centrum-utal-
vany)

Bolgar Ldszlé, Bp; Lévai Gébor, Albert-
irsa és Lipi Gdbor, Bp. kizott,

A 2. dijat (1000 Ft-os Centrum-utal-
vany)

Blaschekk Jézsef, Bp.; Kruzslicz Fe-
renc, Totkomlds; Szalkai Istvdn, Deve-
cser 6s Szirmai Akos, Bp. kozitt sor-
soltuld ki.

A 3-7. dijak, egyenként 1-1 db 200 Ft-os
Centrum-utalvany) sorsclisdn a fen-
tieken kiviil részt vehettek még:
Csillag Péter, Bp.; Csizmadia Tamds,
Bp.: Hernyik Andris, Szentes; Kajari
Gibor, Cegléd; Nagy Zoltdn, Székes-
fehérvar; Petdk Tamas, Szolnok; és
Tokés Mihdly, Dunakeszi.

A feladat az volt, hogy olyan strukturat talél-
junk ki a b(vas kocka éllapotainak tarolasa-
hoz. mely egy esetleges visszaforgatd-prog-
ramhoz a lehetd legjobban illeszkedik; s meg
kellett irni az egy oldal elforgatdsst megvald-
sité rutint.

Néhény észrevétel:

— mivel altaldban legfeljebb 72 elemszdmu
tombckrél van szd, ezért nem nagyon érde-
mes a memdriaval takarékoskodni.

— egy kocka-visszaforgaté  algoritmusban
ugyis elég sokat kell szamolni. igy egy for-
gatds megvaldsitdsdt nem érdemes a lehetd
leggyorsabbra késziteni, persze azért tdl las-
sara sem.

— ey oldal fargatasanél (barmilyen tarolas-
nal) 4-es ciklikus cseréket kel! végezni, ezt
nem érdemes FOR ciklussal csinélni. Féleg
nem érdemes erre egy masik témbot hasznél-
ni, s onnan visszamasolgatni. Sokkal egy-
szerdbb (és mellékesen gyorsabb is) a 4-es
cserét az 5 értékadas leirdsaval megoldani.

— mivel minden visszaforgatd algoritmusban
nagy szerepe van a szemkdozti oldalparoknak.
fgy a szemkozti oldalak kddjai kdzott legyen
egyszer( osszefiiggés (pl. dobdkockaelv).

A megoldésok 2 f§ csoportba oszthaték.
Volt, aki a kocka térbeli helyzetét térolta
(tehat az egyes kis kockék helyét és helyze-
tét). s volt, aki a lapokon lathaté négyzeteket.
Egy visszafergatd algoritmus szAmara az elss
médszer tinik jobbnak, azonban itt elég nehéz
j6t megoldani a kis kockak helyzetének taro-

ERTEKELES

14sat. Erre tobb Ugyes megoldas érkezett, a
legizgalmasabbat al4bb kozéljik.

A kis négyzetek tirolissnsl az a gond,
hogy egy forgatds a 4 szomszédos oldal
3-3, a forgatand¢ lap felé esé kis négyzetét
is mozgatja. Ezeket fegtébben nagy segéd-
10mbékkel és sok DATA-val hatarozzdk meg,
néhanyan azonban (gyesebbek voltak.
A megolddk e csoportjdban Szirmai Akos
volt a legleleményesebb. 6 a kocka lapjainak
kis négyzeteit ugy szdmozta be. hogy azok
a kocka egy-egy lapjan csavarvonalat alkot-
nak. Sikerult elérnie azt is, hogy a kocka
barmely cldalt forgatva, az adatok hasonlé-
képpen rendezddnek minden lapon. Azaz
ha a kocka barmelyik lapjat fordiyuk el,
tovabbi négy kapcsolédsé oldalon a mozga-
tandd kis négyzetek sorszdmai elére megha-
tdrozottak, a kivalasztott (forgatandd) oldal
sorszamatdl figgetlenek. Mindig a szukséges
3 db 4-es ciklikus cserét hajtja végre a gép,
azaz megfeleld helyekre az a) szinek kerdlnek.
Ekkor csak az egyes lapok 4 szomszédjanak
kédjat kell megfeleld sorrendben DATA-ba
irni. Egy mésik igen jénak latszd otlet Bolgér
Laszlot6! szédrmazik, aki az egyes helyeken
nemcsak az illeté négyzet szinét térolja, ha-
nem annak a helynek a sorszdmat 1s. ahova
rendezés utan az illets lapon kergth.

A legitletesebb megoldads Lipi Gébor
és Nyilas Istvdn Liszl6 kozos miive,
levellikbdé! ¢s programjukbdl a lényeget ki-
ragadtuk, s aldbbiakban idézzik. Program-
jukbdl csak a forgatést végzd rutint emeltik
ki. 5 az egyszer(ibb nyomtatads kedvéért
..a4tcammodoreplusnégyesitettuk”, (az erede-
ti TVC-re szdlt), bar ezzel nem sokat valtoz-
istiunk rajta.

A Blvis kocka 8llapoténak tdiolasia ogy
Subafi-05 Wmbor Baszndltunk. Azén asett
are a valaszifsunk, Tart lgy egyszame lehst
nyllvaniartani a 27 kis anka egyméshoz
viezonylton helyzetét é2 az 54 szlves négyzet
laponként helydt Az eldbbi segltsdgat nydjt-
hat egy olyan randozfprogramnak. amely a
telcseralfdont kockakat viszi a halylkre, az
utdbbi pedig & médr halyén |8vs kockék mw-
felald |r&vba th 1
f;n oarbm @ kocka

Es végiil zérszé6ként: a NyerS oldal az-
zal bilcsGzik olvaséitél, pélyészéitél,
hogy rémélhet8leg az Gj BIT-LET-ben is
lesznek pélydzatok, s lesznek kisorol-
hatdé gépek.
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